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Comision Mixta para el Estudio de los Problemas de las Adicciones

161/003291 (CD)
663/000165 (S)

La Mesa del Congreso de los Diputados, en su reunién del dia de hoy, ha adoptado el acuerdo que se
indica respecto al asunto de referencia.

(161) Proposicion no de Ley en Comision.
Autor: Grupo Parlamentario Confederal de Unidas Podemos-En Comu Podem-Galicia en Comun.

Proposicién no de Ley relativa a la regulacién de las actividades de publicidad, patrocinio y promocién del
juego en los deportes electronicos.

Acuerdo:

Considerando que se solicita el debate de la iniciativa en Comisién, admitirla a tramite como Proposicion
no de Ley, conforme al articulo 194 del Reglamento, y disponer su conocimiento por la Comision Mixta
para el Estudio de los Problemas de las Adicciones. Asimismo, dar traslado del acuerdo al Gobierno, al
Senado y publicar en el Boletin Oficial de las Cortes Generales.

En ejecucion de dicho acuerdo, se ordena la publicacion.

Palacio del Congreso de los Diputados, 11 de octubre de 2021.—P.D. El Letrado Mayor de las Cortes
Generales, Carlos Gutiérrez Vicén.

A la Mesa del Congreso de los Diputados

El Grupo Parlamentario Confederal de Unidas Podemos-En Comu Podem-Galicia en Comun, de
conformidad con los articulos 193 y siguientes del Reglamento de la Camara, presenta la siguiente
Proposicién no de ley relativa a la regulacion de las actividades de publicidad, patrocinio y promocién del
juego en los deportes electronicos, para su debate en la Comisién Mixta para el Estudio de los Problemas
de las Adicciones.

Exposicion de motivos

Los deportes electrénicos, también llamados esports, son competiciones de videojuegos que tienen
una enorme y creciente repercusion social y econdmica en numerosos paises, también en Espana.

De acuerdo con la Federacion Internacional de Esports (IESF): «Si bien los deportes electrénicos no
son una actividad fisica obvia como muchos deportes tradicionales, encajan en todos los criterios
deportivos establecidos por los estandares internacionales. Cualquiera puede participar en los deportes
electrénicos, pero aquellos verdaderamente dotados con un talento increible y un compromiso con el
trabajo duro son los que sobresalen. En todo el mundo, los gobiernos y las autoridades deportivas a nivel
nacional y mundial son reconocidos como Esports como una verdadera actividad deportiva competitiva».

Por su naturaleza, su impacto y su percepcion social, cabe asimilar los deportes electrénicos a otras
modalidades deportivas. En este sentido, se ha afirmado que podemos identificar «tres caracteristicas
basicas comunes a todos los esports y sin las que el videojuego no podria alcanzar el estatus de deporte
electrénico: el principio de igualdad competitiva, la existencia de una estructura deportiva y el desarrollo
de una estructura mediatica asociada a la escena deportiva» [Antén Roncero, M., Los deportes
electrénicos (esports): el espectaculo de las competiciones de videojuegos, Universidad Complutense de
Madrid, 2018, pag. 343].

El publico interesado en los deportes electronicos es mayoritariamente joven, precisamente el sector
de la poblaciéon mas vulnerable a la incitacién al juego y las apuestas deportivas.

Ante la amenaza para la salud y el bienestar que la proliferacion de publicidad y patrocinios deportivos
del sector del juego supone especialmente para la juventud, el Gobierno de Espafia ha aprobado el Real
Decreto 958/2020, de 3 de noviembre, de comunicaciones comerciales de las actividades de juego, que
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desarrolla el principio de proteccién de menores de edad evitando que las comunicaciones comerciales
de los operadores de juego puedan ir dirigidas directa o indirectamente a este colectivo.

Asimismo, esta norma proscribe en su art. 12 las «actividades de patrocinio que consistan en la
utilizacion del nombre, marca o denominaciéon comercial de un operador para identificar a una instalacion
deportiva o a cualquier centro de entretenimiento», las «actividades de patrocinio que impliquen sustituir
o anadir al nombre de un equipo o competicién deportiva o de cualquier otra entidad ajena al sector de los
juegos de azar y las apuestas el nombre o la denominaciéon comercial de un operador» y «el patrocinio en
camisetas o equipaciones deportivas», restringiendo, ademas, «las comunicaciones comerciales de los
operadores de juego en servicios de comunicacion audiovisual durante las retransmisiones en directo de
acontecimientos deportivos, hipicos u otros de naturaleza competitiva» (art. 19.1), entre otras medidas.

Algunas interpretaciones de la citada norma estan permitiendo a las empresas del sector del juego
eludir las prohibiciones y restricciones de la publicidad de las apuestas deportivas en los esports, lo que
incrementa los riesgos de adiccion en sectores vulnerables de la poblacion.

Por todo ello el Grupo Parlamentario Confederal de Unidas Podemos-En Comu Podem-Galicia en
Comun presenta la siguiente

Proposicién no de Ley

«La Comisién Mixta para el Estudio de los Problemas de las Adicciones insta al Gobierno de Espaia
a llevar a cabo las medidas necesarias para garantizar que los llamados deportes electronicos (esports)
se incluyan en el ambito de aplicacion del Real Decreto 958/2020, de 3 de noviembre, de comunicaciones
comerciales de las actividades de juego, extendiendo todas las prohibiciones y restricciones que rigen en
las actividades deportivas a los deportes electronicos.»

Palacio del Congreso de los Diputados, 7 de octubre de 2021.—Lucia Muioz Dalda, Diputada.—
Txema Guijarro Garcia, Portavoz del Grupo Parlamentario Confederal de Unidas Podemos-En Comu
Podem-Galicia en Comun.

cve: BOCG-14-CG-A-179

H/\ ! ' C i , s/n. i
Bt'tt.: m\ggggﬂg%io es CONGRESO DE LOS DlPUTADOS alle Floridablanca, s/n. 28071 Madrid

Teléf.: 91 390 60 00
Edicion electrénica preparada por la Agencia Estatal Boletin Oficial del Estado — http://boe.es





